
 

etabsplugin 

 های اتوکدراهنمای جامعِ لایه

 چگونه نقشهٔ سازه را بکشیم تا برنامه مدلِ ایتبس را درست بسازد

 
 امه از نقشهٔ نمونه ساخته استمدلِ ایتبسی که برن — ۱شکل 

 ۱۴۰۵مهر ·        5.7.4.2نسخهٔ برنامه: 
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 فهرستِ مطالب

 4 ......................................................................................... سازد؟یمقدمه: برنامه از نقشهٔ شما چه م. ۱

 4 ......................................................................................... کارِ برنامه؟ یزیکارِ شماست و چه چ یزیچه چ

 5 ................................................................................................................................. ییلاسه قاعدهٔ ط

 5 ............................................................................................................ در شش قدم عیشروعِ سر. ۲

 8 ...................................................................................................... هانشانِ مبدأ و طبقه ها،تیش. ۳

 S-ORIGIN ................................................................................................................ 9 هٔیلا —نشانِ مبدأ 

 S-STORY ......................................................................................................... 10 هٔیلا — تیبرچسبِ ش

 10 ................................................................................. هاتیها: فرم حاکم است، نه تعدادِ شتعدادِ طبقه

 12 .................................................................................................. ها: کدام عدد برنده است؟طبقه ارتفاعِ 

 13 .......................................................................................................................در فرم و نقشه نیرزمیز

 14 ......................................................................................................... یبرش یوارهایها و دستون. ۴

 S-COLUMN ................................................................................................................. 14 هٔیلا —ستون 

 S-SHEARWALL .................................................................................................... 17 هٔیلا — یبرش وارِ ید

 20 ..................................................................................................................................... رهایت. ۵

 21 ................................................................................................................................ یو فرع یاصل رِ یت

 21 .........................................................................................................کندیکه برنامه خودش م ییکارها

 24 .............................................................................................................. رچهیها و جهتِ تسقف. ۶

 S-JOIST-DIR ...................................................................................................... 25 هٔیلا — رچهیجهتِ ت

 27 ..................................................................................................... خاص یهایبازشو، پله و کاربر. ۷

 S-OPENING ...................................................................................................... 27 هٔیلا —داکت و حفره 

 S-STAIR .................................................................................................................. 27 هٔیلا —حفرهٔ پله 

 S-ZONE ................................................................................................ 29 یهاهیلا —خاص  یهایکاربر

 32 ............................................................................. مقطعِ دلخواه و محورها ژه،یرِ ودال، با یرو وارِ ید. ۸

 S-DIVAR-ROYE-DAL ..................................................................... 32 هٔیلا — ستین رشیز ریکه ت یوارید

 S-LOAD ..................................................................................................................... 32 هٔیلا — ژهیبارِ و

 S-SECTION ...................................................................................................... 33 هٔیلا —قطعِ دلخواه م
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 S-GRID ...................................................................................................................... 34 هٔیلا —محورها 

 34 ............................................................................................................ ینما از نقشهٔ معمار یهاپنجره

 35 ......................................................................................................... حائل و رمپ وارِ ید ن،یرزمیز. ۹

 S-WALL-BASEMENT ........................................................................................... 35 هٔیلا —حائل  وارِ ید

 36 ..................................................................................................................................... زلزله هٔیترازِ پا

 S-RAMP ............................................................................................................ 37 هٔیلا — نگیرمپِ پارک

 39 .................................................................................................... هابرنامه و راهِ رفعِ آن یهاامیپ. ۱۰

 39 ..................................................................................................... کنندیکه اجرا را متوقف م ییهاامیپ

 39 ................................................................................................................... شهخواندنِ نق یهشدارها

 40 ................................................................................................................................. اجزا یهشدارها

 41 ................................................................................................................. گزارش یِ عاد یهاادداشتی

 42 ............................................................................................................. از اجرا شیپ ستِ یلچک. ۱۱

 43 ................................................................................................... هاهیالف. جدولِ خلاصهٔ لا وستِ یپ

 44 ................................................................................................... هاهیلا یِ میقد یهاب. نام وستِ یپ
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 سازد؟. مقدمه: برنامه از نقشهٔ شما چه می۱
etabsplugin ها با ارتفاعِ درست، سازد: طبقهرا می مدلِ کاملِ ایتبسخواند و از روی آن نقشهٔ اتوکدِ شما را می

ها، بازشوها، دیوارهای حائلِ زیرزمین، بارهای مرده و زنده، بارِ دیوارها، بارِ پله ها، دیوارهای برشی، تیرها، سقفستون
 های اجرایی و دفترچهٔ محاسبات به کارها، طراحی، پی، نقشههای بار. بعد از آن، همان مدل برای کنترلو ترکیب

 رود.می

-Sکند. مثلاً مستطیلی که روی لایهٔ آن نگاه می لایهٔبرنامه برای اینکه بداند هر خط و هر مستطیلِ نقشه چیست، به 

COLUMN  ٔاست ستون است و خطی که روی لایهS-BEAM-EXT  است تیرِ بیرونی است که دیوارِ نما رویش قرار دارد. به
است: هر چیزی که روی لایهٔ درست  etabspluginدر کار با  ین کارِ شماترها مهمدرست کشیدنِ لایههمین دلیل 

 زند.شود و برنامه دیگر حدس نمیباشد، قطعی خوانده می

 
 ها در اتوکد است(های قالبِ لایهها همان رنگک طبقه از نقشهٔ نمونهٔ برنامه؛ هر رنگ یک لایه است )رنگی — ۲شکل 

 کارِ برنامه؟چه چیزی کارِ شماست و چه چیزی 

 کارِ برنامه )خودکار( کارِ شما )در نقشه(

گذارد و برنامه هیچ ستونی نمی — هاجانمایی و ابعادِ ستون
 کند.جای ستون را عوض نمی

اندازه از فایلِ ایتبس، ثابت نگه داشتنِ لبهٔ انتخابِ مقطعِ هم
 مراتبِ ستون تا پایه.های مرز، سلسلهبیرونیِ ستون

. )خطِ تیرِ داخلِ دیوار را Pierپوسته و  ۲×۳تقسیمِ هر دیوار به  دیوارهای برشی و ضخامتشان.جای 
 کشید.(ب S-BEAM-NONEخودتان روی 
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 کارِ برنامه )خودکار( کارِ شما )در نقشه(

نامه(، بارِ دیوارِ نما و تیغه، تیرِ مقطعِ تیر )از حداقلِ ارتفاعِ آیین تیر(.هر تیر )داخلی، بیرونی، زیرِ تیغه، بی نوعِ تیرها و 
None ِ  ۱۰لبهٔ بازشوها، چسباندنِ سرِ تیر به ستونی که حداکثر 
 متر دورتر است.سانتی

سازی، زنده و مقطعِ سقف از روی دهانه، وزنِ بلوک، بارِ کف ه.های سقف، نوعِ سقف و جهتِ تیرچچشمه
 تیغه.

 زله، بازشوی رمپ در سقف.بارِ پله، فشارِ خاک، ترازِ پایهٔ زل .های خاص، دیوارِ حائلبازشو، پله، رمپ، کاربری
های فرم، ارتفاعِ هر طبقه، تکرارِ طبقهٔ تیپ تا تعدادِ طبقه ها( و نشانِ مبدأ.برچسبِ هر شیت )کدام طبقه

 …، Story1، Story2گذاری نام
 

هم جا کشیده شود، در مدل است. اگر ستونی را نکشید، در مدل هم نیست؛ اگر ستونی جابهگذاری کارِ شمستونمهم: 
 متر، یا ستونی که زیرش ستون نیست(. ۲متر از کدهد )مثلاً فاصلهٔ دو ستون قط هشدار میفجاست. برنامه جابه

 

 سه قاعدهٔ طلایی

ها دقیقاً همان است که در این راهنما آمده )بزرگی و کوچکیِ حروف مهم نامِ لایه هر چیز روی لایهٔ خودش.   ۱ 
های نجرهپخورند و فقط برای پیدا کردنِ های معماری( دست نمیشوند )لایهشروع نمی -Sهایی که با نیست(. لایه

 شوند.نما خوانده می

؛ تیر، جهتِ باشند لاینِ بستهپلیها باید ستون، دیوارِ برشی، چشمهٔ سقف، بازشو، پله و ناحیه شکلِ درست.   ۲ 
 اند.متنار و مقطع اند؛ برچسب، بخطتیرچه، دیوارِ حائل و دیوارِ روی دال 

های یکسان یک پلانِ جدا )شیت( دارد، با هر گروه از طبقه هر طبقه یک شیت، با برچسب و نشانِ مبدأ.   ۳ 
 ثابتِ ساختمان. روی یک نقطهٔ S-ORIGINو نشانِ  STORY 1-3مثلِ  S-STORYبرچسبِ 

 ۴۰متر است )ستونِ متر یا میلیه به متر، سانتیفهمد نقشها میواحدِ نقشه مهم نیست: برنامه از اندازهٔ ستوننکته: 
 متر(.یعنی میلی ۴۰۰متر، یعنی سانتی

 

 . شروعِ سریع در شش قدم۲
امتحان کنید. بعد نقشهٔ خودتان را روی قالبِ  نقشهٔ نمونهٔ برنامهاگر اولین بار است، اول یک بار همهٔ مراحل را با 

 ها بکشید.لایه
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ها، همین راهنما، و دانلودِ نمونهٔ اتوکد، قالبِ ایتبس و نقشهٔ نمونه، قالبِ لایه«: نقشه»در صفحهٔ « بار است؟اولین »کارتِ  — ۳شکل 

 مدلِ نمونهٔ ایتبس

در پوشهٔ  ayers.dxfl-etabspluginرا بزنید. فایلِ  «هاباز کردن قالب لایه»دکمهٔ « نقشه»در صفحهٔ    ۱ 
Documents\etabsplugin\Samples ها با رنگشان در این فایل آماده است.شود. همهٔ لایهو با اتوکد باز می کپی 

های قالب را (. اگر خواستید، برعکس: لایهInsertیا  Copy/Pasteتان را در همین فایل کپی کنید )نقشهٔ معماری   ۲ 
 یا کپیِ یک خط از هر لایه به نقشهٔ خودتان ببرید. DesignCenterبا 

های ها، دیوارها، تیرها، چشمههای یکسان یک پلان )شیت( کنار بگذارید و روی آن ستونروه از طبقهبرای هر گ   ۳ 
 (.۹تا  ۴های سقف و بقیه را روی لایهٔ خودشان بکشید )فصل

S-( نشانِ 1و  A( و روی یک نقطهٔ ثابت )مثلاً تقاطعِ محورِ STORY 1-3)مثلاً  STORY-Sزیرِ هر شیت برچسبِ    ۴ 

ORIGIN  ِ(.۳بگذارید )فصل 

کند؛ اگر اتوکد تبدیل می DXF، برنامه خودش با اتوکد آن را به DWG(. برای DXFیا  DWGفایل را ذخیره کنید )   ۵ 
 بسازید. DXFیک  Save Asنصب نیست، در اتوکدِ دیگری با 

در «. بعدی: تنظیمات»، بعد «(…انتخاب فایل»بکشید و رها کنید )یا « نقشه»فایل را در کادرِ  etabspluginدر    ۶ 
 (.۳ها را وارد کنید )فصلِ ها و ارتفاعتنظیمات تعدادِ ترازها، زیرزمین
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 بعد از انتخابِ نقشهٔ نمونه، با کارتِ وارسیِ نقشه« نقشه»فحهٔ ص — ۴شکل 

سازد ای که مدل را میبلافاصله بعد از انتخابِ فایل، برنامه نقشه را با همان خواننده نقشه همان لحظه: وارسیِ نکته: 
 —دیوارِ برشی  ۳تیر،  ۷۳ستون،  ۴۶زیرزمین،  ۱+ بام + خرپشته +  طبقه ۳»دهد؛ مثلاً خواند و یک کارت نشان میمی

 گوید چه چیزی راگیرد؛ فقط زودتر میرا نمی« بعدی»هشدار. این کارت جلوی  ۵)سبز(، یا کارتِ زرد با حداکثر « آماده ✓
 وارسی کنید.

دهد از نقشه است و در ای که کارت نشان میاگر اتوکد نصب باشد. تعدادِ طبقه DWGفوری است؛ برای  DXFبرای 
 توانید عوضش کنید.تنظیمات هنوز می
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 هاها زیرِ آنیپ، بام، خرپشته، زیرزمین( و جدولِ راهنمای لایهها: چهار شیتِ نمونه )طبقهٔ تایلِ قالبِ لایهف — ۵شکل 

که نه ستون دارد نه  -Sجدولِ راهنمای پایینِ قالب )انگلیسی و فارسی( را لازم نیست پاک کنید: گروهی از اجزای نکته: 
 رود.شود و کنار میه نمیچشمهٔ سقف، جزوِ ساختمان شمرد

؛  هر لایه توضیحِ کوتاهِ فارسی و انگلیسیِ همان لایه را داردِ Description اتوکد، ستونِ ِ Layer Propertiesدر پنجرهٔ 
 تر کنید.شود، آن ستون را پهناگر کامل دیده نمی

 

 هاها، نشانِ مبدأ و طبقه. شیت۳
شان یکی است یک شیت بکشید؛ مثلاً هایی که پلانِ سازهیعنی یک پلانِ کامل در فایل. برای هر گروه از طبقه شیت

ها را ک شیت برای بام، یک شیت برای خرپشته و یک شیت برای زیرزمین. شیت، ی۳تا  ۱های یک شیت برای طبقه
ب متر از هم فاصله دارند یک شیت حسا ۲از حدودِ  از هم دور بگذارید )برنامه اجزایی را که کمتر متر ۱۰کم دست

 کند(.می

 
 BASEMENT 1 H=2.8و  STORY 1-3 ،ROOF H=3.0، PENTHOUSEهار شیتِ نقشهٔ نمونه کنارِ هم: چ — ۶شکل 



etabsplugin    ·5.7.4.2نسخهٔ برنامه ·  های اتوکد  راهنمای لایه 

 9صفحهٔ 

 S-ORIGINلایهٔ  —نشانِ مبدأ 

 چه چیزی بکشید رنگ در قالب نام

S-ORIGIN ( ۱قرمز)  علاوه(، در هر شیت: دو خطِ متقاطع )به ساختمانیک نقطهٔ ثابتِ یک نشان روی
 (، یا یک بلوک، یا یک دایره.POINTیا یک نقطه )

 

گیرند. پس ها هر جای فایل که باشند، با همین نشان روی هم قرار می(ِ  ایتبس است. شیت0,0این نقطه همان )
 .1و  Aولاً تقاطعِ محورِ باشد؛ معم همان نقطهٔ واقعیِ ساختمانها روی نشان باید در همهٔ شیت

 
 1و  A محورِ در نقشهٔ نمونه، روی تقاطعِ  S-ORIGIN نشانِ  — ۷شکل 

  
 B-1غلط: در شیتِ بام روی  ✖ A-1درست: در هر دو شیت روی  ✔

 رود(به چپ میمتر  ۴٫۵شود )در این مثال بام جا میگر نشان در یک شیت جای دیگری باشد، کلِ آن طبقه در ایتبس جابها — ۸شکل 

دهد. این فقط وقتی درست گیرد و هشدار میبدأ میمچپِ اجزا را -اگر هیچ نشانی نگذارید، برنامه گوشهٔ پایینتوجه: 
 تر حتماً نشان بگذارید.اندازه باشند؛ برای بام و خرپشتهٔ کوچکها دقیقاً هماست که همهٔ شیت
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 S-STORYلایهٔ  —برچسبِ شیت 

 چه چیزی بکشید رنگ در قالب نام

S-STORY ( ۷سفید)  متنیک (TEXT  یاMTEXT زیرِ یا کنارِ هر شیت، حداکثر )متر دورتر از لبهٔ پلان. ۱۰ 
 

 معنا برچسب

STORY 1-3    یاSTORY 1 TO 3 ها( همین پلان است.های زیرِ آنون)و ست ۳تا  ۱های سقفِ طبقه 
STORY 4  ٔ۴فقط طبقه. 

ROOF    ترازِ بعد از بالاترین طبقهٔ عددی.بام:  بامیا 
PENTHOUSE    سقفِ خرپشته: ترازِ بعد از بام. خرپشتهیا 

BASEMENT 1    یاBASEMENT 1-2  درست زیرِ همکف(. = زیرزمینِ بالایی ۱زیرزمین؛  ۱ زیرزمینا  ی( 
H=3.2    متر را میلی ۳۲۰۰متر و را سانتی ۳۲۰)های همین شیت به متر ارتفاعِ طبقه )در کنارِ هر برچسب( ۳٫۲=ارتفاعیا

 فهمد(. اختیاری.می
 

  
 متر دورتر ۱۲غلط: برچسب  ✖ درست: برچسب زیرِ همان شیت ✔

 دهدکند و هشدار میفرض می« ۱بقهٔ ط»شود؛ برنامه آن شیت را متر از پلان دور باشد خوانده نمی ۱۰رچسبی که بیش از ب — ۹شکل 

توانید بنویسید یا ننویسید؛ عددِ را می« STORY»شوند. ( و انگلیسی هر دو خوانده می۳، ۲، ۱)های فارسی رقمنکته: 
 بازه کافی است.

 

 هاها: فرم حاکم است، نه تعدادِ شیتتعدادِ طبقه

است. این  «تعداد ترازها از پایه تا بام )خود بام هم شمرده شود، خرپشته نه(»در صفحهٔ تنظیمات، اولین سؤال 
 عدد حاکم است:

  مثلاً  بیشتراگر عددِ فرم( از نقشه باشد، بالاترین شیتِ طبقهٔ تیپSTORY 1-3برای طبقه ) تکرارهای بالاتر 
 شود.می

  یعنی فقط بام. ۱مانند. عددِ می شوند؛ بام و خرپشته همیشههای بالاتر ساخته نمیباشد، طبقه کمتراگر 
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 (.تعداد زیرزمین»شوند )کادرِ میها جداگانه شمرده زیرزمین» 

 
 ها و دیوارِ حائلیرزمینها، تعدادِ زیرزمین، ارتفاعِ زتعدادِ ترازها، ارتفاعِ طبقه«: تنظیمات»الای صفحهٔ ب — ۱۰شکل 

 
 تکرار شد Story4برای  STORY 1-3شیتِ «: زیرزمین ۱»و « تراز ۵»جرای واقعیِ نقشهٔ نمونه با ا — ۱۱شکل 
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 شوندو شیتِ زیرزمین ساخته نمی ۳طبقهٔ «: زیرزمین ۰»و « تراز ۳»همان نقشه با  — ۱۲شکل 

و بام و … ، Basement2، Basement1، Story1، Story2شوند: های ایتبس همیشه از پایین شمرده مینامنکته: 
 خرپشته است(. Story6بام و  Story5گیرند )در شکلِ بالا می Storyخرپشته هم شمارهٔ 

 

 ها: کدام عدد برنده است؟ارتفاعِ طبقه

 شود:جا عدد داده باشید، این ترتیب رعایت می تواند بیاید. اگر چندارتفاعِ هر طبقه از سه جا می

 مثال از کجا اولویت

در فرم، که برای همان طبقه « هاارتفاع طبقه»های بعدیِ ردیف )بالاترین( ۱
 داده شده

 «Story1 = 4»ردیفِ 

۲ H= در برچسبِ شیتِ نقشه ROOF H=3.0 
 ۳٫۲ های دیگر(بقهط)برای همهٔ « هاارتفاع طبقه»ردیفِ اولِ  ۳

 

  :خرپشته ردیفِ فرم نداردH ِ ِبرچسب PENTHOUSE ِ۲٫۸فرض در تنظیمات )پیش« ارتفاع خرپشته»، وگرنه کادر 
 متر(.

 دارند.« هاارتفاع زیرزمین»ها همین قاعده را با کادرِ زیرزمین 
 نویسد؛ اگر فرم بر برنامه در گزارشِ ساختِ مدل ارتفاعِ هر طبقه و منبعش را میH ِ ده باشد، جدا ش نقشه مقدم

 گوید.می
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 زیرزمین در فرم و نقشه

 نتیجه «تعداد زیرزمین»فرم: 

 BASEMENT، حتی اگر نقشه شیتِ شودهیچ زیرزمین و هیچ دیوارِ حائلی ساخته نمی ۰
 )با هشدار(.داشته باشد 

 اید.طور که کشیدههمان BASEMENTهای شیت برابرِ نقشه
 شود.تر تکرار میهای پایینرزمینترین شیتِ زیرزمین برای زیعمیق بیشتر از نقشه
 شوند.تر ساخته نمیهای عمیقزیرزمین کمتر از نقشه

، ولی نقشه شیتِ ۰بیشتر از 
BASEMENT ندارد 

رود )با هشدار(. اگر ترین شیتِ طبقه )بی بالکن و رمپ( زیرِ ترازِ صفر میپلانِ پایین
 بکشید. BASEMENT 1زیرزمین پلانِ دیگری دارد، شیتِ 

 

ا ر« تعداد زیرزمین»شمارد و کادرِ را می BASEMENTهای کنید، برنامه برچسبرا انتخاب می DXFوقتی نقشهٔ نکته: 
 است؛ عدد را خودتان وارد کنید. ۰این کار ممکن نیست و مقدارِ اولیه  DWGبرای فایلِ کند. خودش پر می
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 ها و دیوارهای برشی. ستون۴

 S-COLUMNلایهٔ  —ستون 

 شکل رنگ در قالب نام

S-COLUMN ( ۲زرد) برای ستونِ  دایرهلاین است( یا لیلاین یا بلوکی که داخلش پ)پلی مستطیلِ بسته
 گرد، به اندازهٔ واقعیِ ستون.

 

 
 ه کشیده شده استراست با زاوی-های نقشهٔ نمونه )زرد(؛ ستونِ گوشهٔ بالاتونس — ۱۳شکل 

  شود؛ ستونِ چرخیده را چرخیده بکشید.از خودِ مستطیل خوانده می زاویهابعاد و 
 ترین مقطعِ متر(، وگرنه کوچکسانتی ۱±اندازه )شود: مقطعِ هممقطعِ ستون از فایلِ ایتبسِ برنامه انتخاب می

 (.۸ستفاده کنید )فصلِ ا S-SECTIONتر )با یادداشت(. برای مقطعِ دلخواه از بزرگ
  گزارش « معلق ستونِ »بکشید. ستونی که در یک طبقه هست و در طبقهٔ زیرش نیست،  در هر شیتستون را

 شود.می
 :ستونِ گرد ( یک دایرهCIRCLE روی )S-COLUMNقطر در فایلِ ؛ قطرِ دایره قطرِ ستون است. اگر مقطعِ گردِ هم

های ابعادِ ستون آن را خودکار (. ستونِ گرد لبهٔ ثابت ندارد و کنترلCD50سازد )مثلاً ایتبس نباشد، برنامه آن را می
 کنند.بزرگ نمی

  ستون است. شکلِ  دایره)چهار گوشهٔ قائمه( یا  لمستطیفقطL شود و برنامه یا چندضلعی ستون خوانده نمی
 دهد.هشدار می
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 داً مقطع بزرگ شود، به سمتِ داخل بزرگ گیرند: اگر بعهای لبهٔ ساختمان خودکار لبهٔ بیرونیِ ثابت میستون
 شود.می

  
 شده( Explodeخطِ جدا )غلط: چهار  ✖ ۴۰×۴۰لاینِ بستهٔ درست: پلی ✔

 رودتونی که با چهار خطِ جدا کشیده شود ستون نیست؛ اگر هیچ ستونِ درستی در شیت نباشد، کلِ آن شیت کنار میس — ۱۴شکل 

 
 شوددرجه: ابعاد و زاویه هر دو درست خوانده می ۲۰با زاویهٔ  ۴۰×۶۰تونِ س — ۱۵شکل 
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 شکل Lغلط: ستونِ  ✖ درست: ستونِ گرد با یک دایره ✔

 آیدمی« …گوشه هست 6ا بشکلی  S-COLUMNروی »شود و هشدارِ گوشه( ستون نمی ۶) Lایره ستونِ گرد است؛ شکلِ د — ۱۶شکل 

  
 COLUMNغلط: ستون روی لایهٔ  ✖ S-COLUMNدرست: ستون روی  ✔

-Sاند، به اگر ستون… »گوید شود؛ برنامه میساخته نمی معماری( باشد ِ COLUMNستونی که روی لایهٔ دیگری )مثلاً  — ۱۷شکل 

COLUMN کندجا نمیولی خودش چیزی جابه« ببرید 

ها در مدلِ عضوِ ستون در کلِ مدل(. ستون ۸۸ستون در هر طبقه ساخته شد ) ۴۶در مدلِ نمونه در مدلِ ایتبس: 
 شوند.بعدی زرد دیده میسه
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 شده از نقشهٔ نمونهایتبسِ ساختهها در مدلِ ستون — ۱۸شکل 

 S-SHEARWALLلایهٔ  —دیوارِ برشی 

 شکل رنگ در قالب نام

S-SHEARWALL ( ۶بنفش) در محورِ دیوار. خطبه ضخامتِ واقعیِ دیوار؛ یا فقط یک  مستطیلِ بسته 
 



etabsplugin    ·5.7.4.2نسخهٔ برنامه ·  های اتوکد  راهنمای لایه 

 18صفحهٔ 

 
 Cو  Bبینِ  ۲قشهٔ نمونه روی محورِ دیوارِ برشیِ ن — ۱۹شکل 

  فرض دیوار ضخامت پیش»شود. اگر فقط خط بکشید، ضخامت از کادرِ خوانده می ضخامتاز مستطیل، طول و
 آید.متر( میسانتی ۲۵« )برشی

  ِدیوارL  یاT  ضلعی.لاینِ ششبکشید، نه یک پلی دو یا سه مستطیلِ جدارا با 
  ِتیرِ داخلِ دیوار، عضوNone .ستونِ داخلِ هبسازد؛ خطِ ستونبرنامه روی خطِ دیوار خودش چیزی نمی است

 سختی شود. بیِ Noneس عضوِ بکشید )مثلِ نقشهٔ نمونه( تا در ایتب S-BEAM-NONEدیوار را روی 
  های یک دیوار یک شود و همهٔ تکهتکه در ارتفاع ساخته می ۲× تکه در طول  ۳دیوار در هر طبقهPier.اند 
 متر از بدنهٔ دیوار( نزدیکِ سانتی ۱۰رسد )تا سرِ دیوار را روی محورِ ستونِ مجاور تمام کنید. تیری که به دیوار می

 Cتا محورِ  Bچسبد. در نقشهٔ نمونه دیوار دقیقاً از محورِ می محورِ دیوارو جای دیگر به  سرِ دیوارسرِ دیوار به 
 است.
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 لاینبا یک پلی Lغلط: دیوارِ  ✖ مستطیلبا دو  Lدرست: دیوارِ  ✔

 خواند )نتیجهٔ خواندنِ واقعی با برنامه(متر ضخیم می ۳٫۹رنامه آن را یک دیوارِ شکل مستطیل نیست؛ ب Lلاینِ لیپ — ۲۰شکل 

یواری را برای یک امتداد انتخاب کنید ولی در آن امتداد د« دیوار برشی»یا « دوگانه»اگر در تنظیمات سیستمِ توجه: 
 واهد بود.آن امتداد درست نخ Cdو  Ruدهد؛ ضرایبِ نکشیده باشید، برنامه هشدار می

 

 
 دیوارِ برشی در مدلِ ایتبس )ارغوانی( — ۲۱شکل 
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 . تیرها۵
شود. لایهٔ تیر به )یا تا سرِ دیوار، یا تا روی تیرِ دیگر( کشیده می مرکزِ ستون تا مرکزِ ستوناست که از  خطهر تیر یک 

 شود.ز است؛ هر تکه یک تیر میلاینِ چندتکه هم مجا. پلیچه باری روی آن استگوید برنامه می

 اثر در مدل یعنی رنگ لایه

S-BEAM-INT ( ۳سبز) فقط تیر؛ بارش از سقف. دیوارتیرِ داخلی، بی 
S-BEAM-EXT تیرِ بیرونی؛ دیوارِ نما رویش است  (۴ای )فیروزه

 پناه()در بام: جان
)ارتفاعِ طبقهٔ × بارِ خطیِ دیوارِ نما = وزنِ دیوار 

عمقِ تیر(، منهای سهمِ پنجره. در بام: − بالا 
 پناه.جان

S-BEAM-WALL ( ۵آبی) ارتفاعِ طبقهٔ بالا × بارِ خطیِ تیغه = وزنِ تیغه  تیرِ داخلی که تیغه رویش است(
 عمقِ تیر(.− 

S-BEAM-NONE  ،خاکستری
 (۸چین )خط

وارِ تیرِ داخلِ دیتیر، و لبهٔ دالِ بی
 برشی

 سختی(. ایتبس )مرزِ سقف، بیِ Noneعضوِ 

 

 
 تیر )لبهٔ بالکن(چین بیای بیرونی، آبی زیرِ تیغه، خطیرهای نقشهٔ نمونه: سبز داخلی، فیروزهت — ۲۲شکل 

 ۱۰چسبد که داخلِ ستون باشد یا حداکثر سرِ تیر فقط وقتی خودکار به مرکزِ ستون می متر:سانتی ۱۰قاعدهٔ مهم: 
اید جا که کشیدهاز بَرِ ستون فاصله داشته باشد )برای دیوارِ برشی هم همین(. دورتر از آن، سرِ تیر همان مترسانتی

 ماند.می
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 متر فاصله تا ستونسانتی ۲۰غلط:  ✖ متر کمتر(سانتی ۱۰ا درست: تا بَرِ ستون )یا ت ✔

به ستون نرسیده =… x=…, yسرِ تیر در »آید: چسبد و هشدار میمتر از ستون فاصله دارد نمیسانتی ۱۰سرِ تیری که بیش از  — ۲۳شکل 
 «…سانت  20فاصله  —

 تیرِ اصلی و فرعی

: تیرچه روی کدام مسیرِ باریعنی « اصلی/فرعی»لایهٔ جدایی برای تیرِ اصلی و فرعی نیست، چون  etabspluginدر 
کند. تیرِ فرعی را هم مثلِ بقیه بکشید؛ اگر ( تعیین می۶لِ ، فصS-JOIST-DIR) جهتِ تیرچهنشیند. این را تیرها می

 (.Perpendicularیا  Snap ِ Nearestتیر تمام کنید )با  سرش روی تیرِ دیگری است، سرِ خط را دقیقاً روی آن

 کندکارهایی که برنامه خودش می

 :نامه کمتر نباشد و عرضش از عرضِ ستون ترین مقطعِ فایلِ ایتبس که ارتفاعش از حداقلِ آیینکوچک مقطعِ تیر

 شود.تر گذاشته میبیشتر نشود؛ در قابِ خمشی تیر از سقف عمیق
  ِعضوNone  ِاید. بازشو، پله و رمپ، جایی که تیر نکشیدهدور 
  درجه  ۲۰متر(، تیرِ مورب )بیش از  ۱۰و وافل  ۸، دال ۸، تیرچهٔ دوبل ۷هشدار برای دهانهٔ بیش از حد )تیرچه

 متر. ۲نسبت به محورها( و کنسولِ بیش از 

-Sای را با دالِ طره گاه است. لبهٔ بالکن یاتکیهای از سقف نکشید، آن لبه در ایتبس بیاگر هیچ تیری روی لبهنکته: 

BEAM-NONE .ببندید 
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 S-BEAM-NONEای )بالکن( که تیر ندارد، روی لایهٔ بهٔ دالِ طرهل — ۲۴شکل 

 
 رچه/تیرچهٔ دوبل با رنگِ جداچین، دو بازشو هاشورخورده و تیخط Noneایتبس: تیرها سبز،  در مدلِ  Story2پلانِ  — ۲۵شکل 
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 بعدیدر مدلِ سه Noneتیرها و عضوهای  — ۲۶شکل 
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 ها و جهتِ تیرچه. سقف۶
 محورِ تیرهاهای چشمه را روی روی لایهٔ نوعِ سقف بکشید. لبه لاینِ بستهپلی)فضای بینِ تیرها( یک  چشمهبرای هر 

 ساختمان: محورِ تیرِ بیرونی(. کمان هم مجاز است.بگذارید )در لبهٔ 

 خطِ جهت؟ نوعِ سقف رنگ لایه

S-SLAB-TIRCHE ( ۳۰نارنجی) بله، یک خطِ  بلوکتیرچهS-JOIST-DIR  در هر
 چشمه

S-SLAB-TIRCHE-DOBL ( ۴۰نارنجیِ روشن) بله تیرچهٔ دوبل 
S-SLAB-WAFFLE ( ۵۰زرد) )نه وافل )دوطرفه 

S-SLAB-DAL ( ۶۰سبزِ زرد) خط = دوطرفهطرفه؛ بیخط = یک دالِ بتنی 
S-SLAB )طبقِ سیستمِ فرم سیستمِ سقفِ فرم — )بی پسوند 

 

 
چین( در هر رچه )آبیِ خطبلوک )نارنجی(، یک چشمه تیرچهٔ دوبل، و خطِ جهتِ تییرچهتهای سقفِ نقشهٔ نمونه: شمهچ — ۲۷شکل 

 چشمه
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 غلط: چهار خطِ جدا ✖ بسته برای هر چشمهلاینِ درست: یک پلی ✔

 رودشود؛ اگر هیچ چشمه و ستونی در شیت نباشد، شیت کنار میهای جدا کشیده شود خوانده نمیای که با خطشمهچ — ۲۸شکل 

-۳ ، بند۲۸۰۰، نه تیرچه )بکشید S-SLAB-DALها( را روی های زیرِ آن )سقفِ زیرزمینسقفِ ترازِ پایه و همهٔ سقفمهم: 
 (.۹گردد )فصلِ (. وگرنه ترازِ پایهٔ زلزله به رویِ شالوده برمی۱، تبصرهٔ ۹-۱-۳

 

 S-JOIST-DIRلایهٔ  —جهتِ تیرچه 

 شکل رنگ نام

S-JOIST-DIR ها. وسطِ خط باید داخلِ همان داخلِ هر چشمه، در جهتِ تیرچه خطیک  (۱۵۰چین )آبی، خط
 چشمه باشد.

 

 کند.نشینند؛ پس همین خط تیرِ اصلی )باربر( و فرعی را مشخص میبر این خط می عمودها روی تیرهای تیرچه 
  ِتر(.فرض: دهانهٔ کوتاهگیرد )پیشدر تنظیمات می« جهت تیرچه»اگر خط نکشید، برنامه جهت را از کادر 
 خواهد.نمی طرفه و نبودِ خط یعنی دوطرفه. وافل خطدر دالِ بتنی، خط یعنی یک 
 شود )مقطع از فایلِ ایتبس؛ مثلاً ترین دهانه در جهتِ تیرچه انتخاب میز بزرگارتفاعِ سقف اTirche30  برای

 متر(. ۵دهانهٔ 
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 غلط: یک خطِ بلند روی دو چشمه ✖ درست: یک خط در هر چشمه ✔

 گیرندمیفرض های دیگر جهتِ پیشرسد که وسطِ خط در آن است؛ چشمهای میطِ بلند فقط به چشمهخ — ۲۹شکل 

 
 های جدابلوک، تیرچهٔ دوبل و دالِ بتنیِ زیرزمین با رنگها در مدلِ ایتبس: تیرچهقفس — ۳۰شکل 
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 های خاص. بازشو، پله و کاربری۷

 S-OPENINGلایهٔ  —داکت و حفره 

 شکل رنگ نام

S-OPENING ( ۱قرمز) دورِ حفره )داکت، نورگیر، حفرهٔ آسانسور(. لاینِ بستهپلی 
 

 Noneندارند خودکار عضوِ  هایی از آن که تیرشود و لبه( میOpeningدر ایتبس، جای این شکل در سقف بازشو )

 گیرند.می

 
 S-OPENINGداکتِ کوچکِ نقشهٔ نمونه روی  — ۳۱شکل 

 S-STAIRلایهٔ  —حفرهٔ پله 

 شکل رنگ نام

S-STAIR ها.دورِ حفرهٔ پله، نه خودِ پله لاینِ بستهپلی (۲۱رنگ )نارنجیِ کم 
 

 مرده + زندهٔ  بارِ پلهشود؛ جای آن بازشو است و پله در مدل ساخته نمی(۵ kN/m²به ) دو صورتِ بارِ خطی روی
 نشیند.حفره می لبهٔ کوتاهِ 

  ِ۸٫۱را خالی بگذارید، « بار مردهٔ پله»اگر کادر kN/m² سنگ و ملات و ، ۲۸×۱۷تی، پلهٔ سان ۱۵شود )دالِ فرض می
 گچ(.

  نشیند.ار گوشهٔ حفره میدر چه ۴÷ را بزنید، بار « ایبارِ پله: نقطه»اگر در تنظیمات 
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 S-STAIRحفرهٔ پلهٔ نقشهٔ نمونه روی  — ۳۲شکل 

  
 هاپلهغلط: کشیدنِ کف ✖ درست: داکت و حفرهٔ پله، هر دو بسته ✔

 ماندبار میشوند و پله بیپله خوانده نمیهای کفبکشید؛ خط زِ بستهٔ حفره رافقط مر S-STAIRروی  — ۳۳شکل 
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 هاازشوها در مدلِ ایتبس )قرمز(: داکت و حفرهٔ پله در همهٔ طبقهب — ۳۴شکل 

 S-ZONEهای لایه —های خاص کاربری

جایی که بارِ  فقطست. خودش بام ا ROOFآید و شیتِ از تنظیمات می…( کاربریِ اصلیِ ساختمان )مسکونی، اداری، 
داخلش باشد. ناحیه  کزِ چشمهمرلاینِ بسته روی لایهٔ ناحیه بکشید که زنده با کاربریِ اصلی فرق دارد، یک پلی

 باشد. …-S-SLABهای جایگزینِ چشمه نیست؛ خودِ چشمه هم باید روی یکی از لایه

 ۱-۵-۶جدول  ۶(، مبحث kN/m²بارِ زنده ) کاربری رنگ لایه

S-ZONE-BALKON ۱۴۰ ۵برابرِ اتاقِ مجاور، حداکثر  ۱٫۵ بالکن و کنسول 
S-ZONE-PARKING ۹۰ ۳ پارکینگ 
S-ZONE-RAHRO ۱۱۰ ها؛ مسکونی همان اتاق۳٫۵اداری  راهرو 

S-ZONE-MOTORKHANEH ۲۱۰ ۸٫۵ موتورخانه 
S-ZONE-ASANSOR ۲۳۰ ۳٫۶ اتاقِ آسانسور 
S-ZONE-TASISAT ۱۹۰ ۵ هواساز اتاقِ پمپ و 
S-ZONE-BAMBAGH ۷۰ وزنِ خاک را خودتان به مرده بیفزایید( ۵ باغبام( 
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 ای جلوی ساختماناحیهٔ بالکن در نقشهٔ نمونه، روی چشمهٔ طرهن — ۳۵شکل 

  
 پوشاندغلط: ناحیه مرکزِ چشمه را نمی ✖ پوشانددرست: ناحیه کلِ چشمه را می ✔

 گیردشمه بارِ کاربریِ اصلی را میچشمه داخلش نباشد اثری ندارد و آن چای که مرکزِ ناحیه — ۳۶شکل 
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 یتِ زیرزمینِ نقشهٔ نمونهناحیهٔ پارکینگ روی ش — ۳۷شکل 
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 . دیوارِ روی دال، بارِ ویژه، مقطعِ دلخواه و محورها۸

 S-DIVAR-ROYE-DALلایهٔ  —دیواری که تیر زیرش نیست 

 شکل رنگ نام

S-DIVAR-ROYE-DAL ۲۰۰  در جای دیوار، وسطِ چشمه. خطیک 
 

نشیند )در بام اثری ندارد(. اگر زیرِ دیوار تیر هست، صورتِ بارِ خطی روی سقف میارتفاعِ طبقهٔ بالا به× وزنِ تیغه 

 شید.بک S-BEAM-WALLجای این لایه تیر را روی به

  
 (Bو  A غلط: همان در نقشهٔ نمونه )بینِ  ✖ درست: دیوارِ وسطِ چشمه ✔

 S-DIVAR-ROYE-DALال: یک خط روی لایهٔ دیوارِ روی د — ۳۸شکل 

 S-LOADلایهٔ  —بارِ ویژه 

 شکل رنگ نام

S-LOAD ۲۴۰ مثلِ  متنD=2 L=3  ِداخلِ چشمه، یا مثلD=6 .کنارِ تیر 
 

  داخلِ چشمه← ( بارِ سطحیkN/m² که به بارِ همان چشمه )شود.می اضافه 
  تیر متر از سانتی ۴۰تا← ( بارِ خطیِ همان تیرkN/m.) 
 ها: حرفD  ،مردهL  ،زندهS .)=برف )فارسی هم: مرده=، زنده=، برف 
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 حرفبی« kN/m2 2»غلط:  ✖ کنارِ تیر D=6در چشمه و  D=2 L=3درست:  ✔

 شودمیباید حرفِ بار و علامتِ = داشته باشد؛ وگرنه با هشدار نادیده گرفته  S-LOADتنِ م — ۳۹شکل 

 S-SECTIONلایهٔ  —مقطعِ دلخواه 

 شکل رنگ نام

S-SECTION ۱۶۰ مثلِ متن( نامِ مقطع ِِB30X50  یاC50X50.کنارِ ستون یا تیر ) 
 

  تیر. مقطعِ آن ←متر از تیر سانتی ۵۰مقطعِ آن ستون؛ تا  ←متر از مرکزِ ستون سانتی ۸۰تا 
  سازد.در فایلِ ایتبسِ برنامه تعریف شده باشد؛ برنامه مقطعِ تازه نمی دقیقا  نام باید 

  
 غلط: دور از عضو، یا نامی که در فایل نیست ✖ درست: نام کنارِ ستون و تیر ✔

  ایتبس تعریف شده باشدفقط وقتی اثر دارد که هم نزدیکِ عضو باشد و هم در فایلِ  S-SECTION — ۴۰شکل 
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 S-GRIDلایهٔ  —محورها 

 شکل رنگ نام

S-GRID ( ۹خاکستری)  ِمتر(. ۲نامِ محور نزدیکِ یکی از دو سرِ خط )تا  متنِ محور +  خط 
 

  ِفقط محورهای موازیX  وY شود.ش و کنار گذاشته میشوند؛ محورِ مورب گزاردر ایتبس ساخته می 
 ها تکرار شوند.مهٔ شیتدر ه شوند که بیشترین محور را دارد؛ لازم نیستمحورها از شیتی برداشته می 
 .محور اختیاری است؛ نبودنش در ساختِ مدل اثری ندارد 

  
 غلط: نام وسطِ محور ✖ درست: نام کنارِ سرِ محور ✔

 گیردمی…( ، X1، Y1شود و محور نامِ خودکار )متر از سرِ خط دور باشد خوانده نمی ۲امی که بیش از ن — ۴۱شکل 

 نقشهٔ معماریهای نما از پنجره

 S-BEAM-EXTهای روی لبهٔ تیرهای شود( را پاک نکنید: برنامه پنجرهشروع نمی -Sای که با های معماری )هر لایهلایه
ای پیدا رهکند. اگر پنجتنظیمات( را از بارِ دیوارِ نما کم می« ِ ارتفاع پنجره× »ها )طولِ پنجره کند و سهمِ آنرا پیدا می

کارانه( بار رود و اگر آن هم صفر باشد، دیوار پر )محافظهتنظیمات به کار می« ِ ه و بازشو در نماسهم پنجر»نشود، 
 شود.می
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 . زیرزمین، دیوارِ حائل و رمپ۹

 S-WALL-BASEMENTلایهٔ  —دیوارِ حائل 

 شکل رنگ نام

S-WALL-BASEMENT ( ۲۵۰خاکستریِ تیره) های روی محورِ دیوارِ حائل، فقط در شیت خطBASEMENT ِدورتادور ،
 زیرزمین.

 

  بکشید؛ برای بازشوی محدود )مثلاً ورودیِ رمپ( خط را قطع کنید. کلِ محیطدیوار را در 
  ِمتر( و فشارِ سکونِ خاک سانتی ۳۰فرض )پیش« ضخامت دیوار حائل»ضخامت از کادرK0)·γ· )عمق + سربار

 .Hخطی با عمق در الگوی صورتِ به
 Pier ِ این دیوارها «RW… »ها را دیوارِ برشی حساب نکنند.های دیوارِ برشی آناست تا کنترل 
  ،لبهٔ  «دورتادورِ زیرزمین»ها(، )همین خط «طبقِ نقشه»سه حالت دارد: « دیوار حائل زیرزمین»در تنظیمات(

 .«ندارد»نیاز به خط( و بیرونیِ سقف، بی

 
 دیوارِ حائلِ شیتِ زیرزمینِ نقشهٔ نمونه — ۴۲شکل 
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 غلط: فقط دو ضلع ✖ درست: دورتادور، با درزِ ورودیِ رمپ ✔

 گرددمحیط را بپوشاند، ترازِ پایهٔ زلزله به رویِ شالوده برمی ٪۹۰گر دیوارِ حائل کمتر از ا — ۴۳شکل 

 
 ای(دیوارهای حائل در مدلِ ایتبس )قهوه — ۴۴شکل 

 پایهٔ زلزلهترازِ 

سنجد و ها را میفرض روشن است. برنامه خودش شرططورِ پیشدر تنظیمات به« تراز پایهٔ زلزله بالای زیرزمین»تیکِ 
 نویسد:برد و دلیلش را میاگر برقرار نباشد، پایه را رویِ شالوده می

 محیطِ زیرزمین را بپوشاند. ٪۹۰کم دیوارِ حائل دست 
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  ِآن تیرچه سقفِ ترازِ پایه و زیر( بلوک نباشدS-SLAB-DAL). 
 برابرِ بالا. ۱۰کم بعد از تحلیل، در کنترلِ دورهٔ تناوب: سختیِ زیرِ تراز دست 
 زارشِ ژئوتکنیک تطبیق دهید.دار را خودتان با گخاکِ متراکم پشتِ دیوار، روانگرایی و زمینِ شیب 

 S-RAMPلایهٔ  —رمپِ پارکینگ 

 شکل رنگ نام

S-RAMP ؛ روی الاباز سرِ پایین به سرِ داخلِ آن،  خطِ باز)کفِ رمپ( + یک  لاینِ بستهپلییک  (۳۰) نارنجی
 .رسدبه آن میشیتِ ترازی که رمپ 

 

 شود و جایش درترین زیرزمین: کفِ پی( تا همین تراز ساخته میدار از ترازِ زیر )برای پایینرمپ دالِ توپرِ شیب 
 سقفِ این تراز بازشو است.

  ِشود.تکه در امتدادِ مسیر ساخته میدار بکشید؛ رمپ تکهلاینِ کمانها و خطِ مسیر را با پلیمنحنی: لبه رمپ 
  هشدار دارد. ٪۱۵متر باید تیری باشد. شیبِ بیش از  ۸دو سرِ رمپ باید به تیر برسند: در امتدادِ لبهٔ هر سر، تا 

  
 بی خطِ جهتغلط:  ✖ درست: کفِ بسته + خطِ پایین به بالا ✔

 «(رمپ خطِ جهت ندارد»شود )هشدارِ مپِ بی خطِ جهت ساخته نمیر — ۴۵شکل 
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 هادر مدلِ ایتبس: دالِ بتنی )آبی(، دیوارِ حائلِ دورتادور و ستون Basement1لانِ پ — ۴۶شکل 
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 هاهای برنامه و راهِ رفعِ آن. پیام۱۰
شروع  ℹهایی که با آیند. پیامیجه و گزارشِ همان مرحله میها در صفحهٔ نت، پیام«ساخت مدل»بعد از مرحلهٔ 

ها برای نقشهٔ ها عیناً از برنامه است )عددها و نامیعنی چیزی را وارسی کنید. متنِ پیام ⚠اند؛ شوند فقط اطلاعمی

 کند(.شما فرق می

 کنندهایی که اجرا را متوقف میپیام

 راهِ رفع معنا پیامِ برنامه

 دوباره فایل را انتخاب کنید.« نقشه»در صفحهٔ  ست.اجا یا پاک شده فایل جابه …معماری انتخاب نشده یا پیدا نشد نقشهٔ 
تواند بخواند و را فقط اتوکد می DWGنقشهٔ 

 …اتوکد جواب نداد 
اتوکد نصب نیست یا مشغول 

 است.
وقتی اتوکد آزاد است دوباره اجرا کنید، یا نقشه 

ذخیره کنید و  DXFبه  Save Asرا در اتوکد با 
DXF .را بدهید 

ست ولی *( در نقشه ه-Sهای سازه )لایه
و  S-ORIGINنشانِ  —شیتی خوانده نشد 

 را وارسی کنید. S-STORYبرچسبِ 

هیچ شیتی ستونِ بسته یا چشمهٔ 
 سقف نداشت.

لاینِ بسته بکشید ها را پلیها و چشمهستون
 (.۲۸و شکل  ۱۴)شکل 

 همان بالا. اند.ها خالیشیت یست.نشده دال یا ستونی بندیلایهدر نقشهٔ 
فایلِ ایتبس هیچ مقطعِ مستطیلیِ بتنی ندارد 

… 
فایلِ قالبِ ایتبسِ برنامه آسیب 

 دیده است.
برنامه را دوباره نصب کنید یا با پشتیبانی تماس 

 بگیرید.
در نقشه هیچ ستون، تیر یا دیوارِ برشی روی 

، …-S-COLUMN، S-BEAM) های سازهلایه
S-SHEARWALL پیدا نشد )… 

 -Sستون، تیر یا دیوارِ  هیچنقشه 
 ندارد )مثلاً نقشهٔ خامِ معماری(.

ها های این راهنما بکشید؛ نامنقشه را روی لایه
با خطِ زیر غلط  S_COLUMNرا وارسی کنید )مثلاً 

این را از « نقشه»است(. کارتِ وارسیِ صفحهٔ 
 دهد.قبل نشان می

 

 هشدارهای خواندنِ نقشه

 راهِ رفع معنا پیامِ برنامه

مبدأ  —شه نیست در نق S-ORIGINنشانِ  ⚠
 پِ اجزای سازه گرفته شد.چ-گوشهٔ پایین

شان روی هم ها با گوشهشیت
 گذاشته شدند.

 (.۸بگذارید )شکل  S-ORIGINدر هر شیت 

د )مبدأ پیدا ش S-STORYبرچسبِ شیتی بی ⚠
 شد. فرض ۱طبقهٔ  —…( 

متر  ۱۰برچسب نیست یا بیش از 
 دور است.

 (.۹برچسب را زیرِ همان شیت بنویسید )شکل 

ℹ  اجزایS-* ِ کنار …  بی ستون و بی دال
 ماندند.

)مثلاً جدولِ  -Sگروهی از اجزای 
 راهنما( جزوِ ساختمان نیست.

ها و اگر آن گروه واقعاً یک طبقه است، ستون
 هایش را بسته بکشید.چشمه

ℹ ها کشیده شده های قدیمیِ لایهنقشه با نام
 …و همه درست خوانده شد 

های الگوی قدیمی )پیوستِ نام
 ب(.

های بعدی قالبِ کاری لازم نیست؛ برای نقشه
 به کار ببرید.تازه را 

بالاترین  —در نقشه نیست  ROOFشیتِ  ⚠
 طبقه بارِ کف گرفت، نه بام.

 بکشید. ROOFشیتِ بام را با برچسبِ  برچسبِ بام نیست.

به کار « …»یتِ ش —شیت نداشت  Nطبقهٔ 
 رفت.

ها جای خالی های برچسبدر بازه
و  STORY 1-2هست )مثلاً 

STORY 4.) 

 بنویسید.ها را پیوسته برچسب
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 راهِ رفع معنا پیامِ برنامه

ولی در فرم … نقشه شیتِ زیرزمین دارد  ⚠
 …است  ۰« تعدادِ زیرزمین»

 در تنظیمات تعدادِ زیرزمین را وارد کنید. زیرزمین ساخته نشد.

زیرزمین آمده ولی نقشه شیتِ  Nدر فرم  ⚠
BASEMENT  ندارد… 

 BASEMENTاگر پلانِ زیرزمین فرق دارد، شیتِ  زیرِ زمین رفت. ۱پلانِ طبقهٔ 

 بکشید. 1
… است ولی شیتِ « طبقِ نقشه»دیوارِ حائل  ⚠

ندارد  S-WALL-BASEMENTخطی روی لایهٔ 
… 

 را بزنید.« دورتادورِ زیرزمین»ها را بکشید یا خط دیوارِ حائل ساخته نشد.

 

 هشدارهای اجزا

 راهِ رفع معنا پیامِ برنامه

⚠ «STORY 1-3 :» سرِ تیر درx=0.40, 
y=0.00  سانت.  20فاصله  —به ستون نرسیده

چسباند؛ سانت خودش می 10برنامه فقط تا 
 سرِ تیر را در نقشه تا ستون بکشید.

متر با سانتی ۱۰سرِ تیر بیش از 
ستون )یا دیوارِ برشی یا تیرِ دیگر( 

-Sنسبت به  yو  xفاصله دارد. 
ORIGIN ت.و به متر اس 

(. اگر ۲۳خط را تا ستون بکشید )شکل 
متر دور باشد،  ۱ترین عضو بیش از نزدیک

 آید.شود و پیامی نمیکنسول حساب می

⚠ «STORY 1-3 :»N  ندخطیِ باز روی چخط یا
S-COLUMN  هست که ستون خوانده نشد… 

ستون را با یک مستطیل یا دایرهٔ بسته دوباره  شده یا باز است. Explodeستون 
 (.۱۴بکشید )شکل 

⚠ «STORY 1-3 :» رویS-COLUMN  شکلی
فقط  —=…( x=…, yگوشه هست )نزدیکِ  6با 

 …شود مستطیل یا دایره ستون خوانده می

 (.۱۶مستطیل یا دایره بکشید )شکل  یا چندضلعی. Lستونِ 

مستطیلِ بسته  COLUMN« 46»روی لایهٔ  ⚠
های هست ولی این لایه جزوِ لایه

etabsplugin  اند، به اگر ستون —نیستS-
COLUMN .ببرید 

ها )یا تیرها، دیوارها( روی ستون
-Sاند؛ مثلاً نامِ اشتباهِ لایهٔ دیگری

COLUMNS .هم همین است 

(. برنامه ۱۷ها را به لایهٔ درست ببرید )شکل آن
 کند.جا نمیخودش چیزی جابه

C7  وC8 متر از ک —متر … : فاصلهٔ محور
 متر ۲حداقلِ 

اند )یا یک دو ستون خیلی نزدیک
 ستون دو بار کشیده شده(.

 ستونِ تکراری را پاک کنید.

C3های سقف ستون بیرونِ چشمه : بدنهٔ ستون بیرونِ زمین/ردپاست
 افتاده.

 ونی بکشید.بیرها را تا محورِ تیرِ لبهٔ چشمه

C9 در ترازِ پایین ستونی زیرش نیست :—  …
 )ستونِ معلق(.

اگر عمدی نیست، ستون را در شیتِ پایین هم  ستون فقط در شیتِ بالایی هست.
 بکشید.

B5 ٔمتر برای … متر بیشتر از حداکثرِ … : دهانه
 این سیستمِ سقف

اضافه کنید، یا نوعِ سقف را ستون یا تیرِ میانی  دهانه برای نوعِ سقف زیاد است.
 عوض کنید.

B7 اگر عمدی نیست، سرهای تیر را درست کنید. محور نیستند.دو سرِ تیر هم …از محورِ شبکه( ° )… : تیرِ مورب 
مترمربع از … متر در حدودِ  ۲کنسولِ بیش از 

 سقف
متر از  ۲بخشی از سقف بیش از 

 تیر فاصله دارد.
 بکشید.تیرِ لبه یا تیرِ میانی 

ایلِ ایتبس در ف S-SECTION« ِ …»مقطعِ  ⚠
 گرفته شد. نادیده —نیست 

 (.۴۰نامِ دقیقِ مقطع را بنویسید )شکل  نامِ مقطع اشتباه است.

کنارِ هیچ ستون یا « …» S-SECTIONمتنِ  ⚠
 تیری نیست.

 متن را نزدیکِ عضو بگذارید. متن دور است.

ثل م —خوانده نشد « …» S-LOADمتنِ  ⚠
«D=2.5 L=3.» 

 (.۳۹حرف و = بنویسید )شکل  قالبِ متن غلط است.
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 راهِ رفع معنا پیامِ برنامه

نارِ تیری است نه کنه « …» S-LOADمتنِ  ⚠
 ای.داخلِ چشمه

 متن را داخلِ چشمه یا کنارِ تیر بگذارید. متن جای درستی نیست.

⚠ Story : …( رمپS-RAMP خطِ جهت ندارد )
… 

 (.۴۵خطِ پایین به بالا را بکشید )شکل  ساخته نشد.رمپ 

پیدا نشد  m ۸تیری تا … برای سرِ …: رمپِ  ⚠
… 

  رمپ بکشید.گاه را کنارِ سرِ تیرِ تکیه گاه ندارد.سرِ رمپ تکیه

است ولی در این « …» Xسیستمِ امتدادِ  ⚠
 …یست ای در نقشه نامتداد هیچ دیوارِ برشی

دیوار بکشید یا سیستمِ آن امتداد را عوض  خواند.نمیسیستم با نقشه 
 کنید.

چون … ترازِ پایه به رویِ شالوده برگشت  ⚠
 …برقرار نیست: « بالای زیرزمین»شرطِ 

دیوارِ حائل کم است یا سقفِ 
 زیرزمین تیرچه است.

 S-SLAB-DALدیوارِ حائل را کامل و سقف را 
 (.۴۳کنید )شکل 

 اثری بر مدل ندارد. شود.محورِ مورب ساخته نمی …اند مورب S-GRIDمحورِ  Nهمهٔ  ⚠
 

 های عادیِ گزارشیادداشت

هایی از اجرای خواهد؛ نمونهنویسد و کاری از شما نمی( را برنامه برای شفافیت میℹنشانه یا با نشانهٔ ها )بیاین

 واقعیِ نقشهٔ نمونه:

 « :شیتِ  ←تراز تا بام  5تعدادِ طبقه از فرم«STORY 1-3 »تکرار شد  4تا  4های برای طبقه…» 
 «ها: ارتفاعِ طبقهBasement1 2.8  ،)برچسبِ نقشه(Story1 3.2، … Story5 3  ،)برچسبِ نقشه(Story6 2.8 

m». 
 «B10 )STORY 1-3( ِمقطع :«B30X50 » ازS-SECTION». 

 «ℹ  ِدیوارِ حائلBasement1: 100٪  (. ٪۹۰)≤ محیط…» 

 «را در « سهمِ بازشوِ نما»ای در نقشهٔ معماری پیدا نشد؛ نجرهپ —کارانه( کسرِ پنجره بار شد )محافظهدیوارِ نما بی
 «فرم بدهید.
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 لیستِ پیش از اجرا. چک۱۱
 ، این فهرست را یک بار مرور کنید:«ساخت مدل»پیش از زدنِ 

 وارسی 

 (.STORY a-b ،ROOF، PENTHOUSE، BASEMENT nزیرِ خودش دارد ) S-STORYهر شیت یک برچسبِ  ☐
 نقطهٔ ساختمان دارد. همانروی  S-ORIGINهر شیت یک نشانِ  ☐
 متر از هم دورند. ۱۰کم ها دستشیت ☐
 اند.هشیت کشیده شد هراند و در S-COLUMNروی  بستهها مستطیل یا دایرهٔ همهٔ ستون ☐
 اید.سبز است، یا هشدارهای زردش را دیده« نقشه»کارتِ وارسیِ صفحهٔ  ☐
 با چند مستطیل. L/Tاند؛ دیوارِ دیوارهای برشی مستطیلِ بسته ☐
رسد؛ لایهٔ هر تیر نوعِ بارِ متر فاصله( یا روی تیرِ دیگر میسانتی ۱۰اند و دو سرشان تا ستون )حداکثر تیرها خط ☐

 است. S-BEAM-NONEگوید. خطِ تیرِ داخلِ دیوارِ برشی روی رویش را می
 اند.S-BEAM-NONEتیرِ سقف )بالکن، طره( روی های بیلبه ☐
 هست. S-JOIST-DIRهای تیرچه یک خطِ ت و در چشمهلاینِ بسته روی لایهٔ نوعِ سقف اسهر چشمه یک پلی ☐
 است. S-SLAB-DALسقفِ ترازِ پایه و زیرِ آن  ☐
 ، هر دو بسته.S-STAIRو حفرهٔ پله  S-OPENINGها داکت ☐
 پوشاند.چشمه را می ارند که مرکزِ د …-S-ZONEناحیهٔ … بالکن، پارکینگ، راهروی اداری، موتورخانه و  ☐
 در تنظیمات(.« دورتادور»مین، کلِ محیط )یا در شیتِ زیرز S-WALL-BASEMENTدیوارِ حائل روی  ☐
 رسد.رمپ: کفِ بسته + خطِ پایین به بالا، روی شیتِ ترازی که به آن می ☐
 یتبس.ها نامِ مقطعِ موجود در ا S-SECTIONدارند و  …=D=… Lقالبِ  S-LOADهای متن ☐
 ها و حالتِ دیوارِ حائل وارد شده است.در تنظیمات: تعدادِ ترازها )با بام، بی خرپشته(، تعدادِ زیرزمین، ارتفاع ☐
 های نما(.اند )برای پنجرههای معماری سرِ جایشان ماندهلایه ☐
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 هاپیوستِ الف. جدولِ خلاصهٔ لایه
رنگ  لایه

(ACI) 
 نکتهٔ کلیدی شکل چه چیزی

S-ORIGIN ۱ ( 0,0نشانِ مبدأ)  / دو خطِ متقاطع / نقطه
 بلوک / دایره

ها روی یک نقطهٔ در همهٔ شیت
 ساختمان

S-STORY ۷ متن برچسبِ شیت STORY a-b، ROOF، 
PENTHOUSE، BASEMENT n، 

H…= ۱۰؛ تا m از شیت 
S-COLUMN ۲ و زاویه از شکل؛ دایره = ابعاد  مستطیل یا دایرهٔ بسته ستون

 ستونِ گرد؛ در هر شیت
S-SHEARWALL ۶ مستطیلِ بسته یا خط دیوارِ برشی L/T  = با چند مستطیل؛ خط

 فرضضخامتِ پیش
S-BEAM-INT ۳ سر تا ستون  خط تیرِ داخلی ≤(۱۰ cm) 
S-BEAM-EXT ۴  / تیرِ بیرونی )دیوارِ نما

 پناه(جان
 بارِ دیوارِ نما خودکار خط

S-BEAM-WALL ۵ بارِ تیغه خودکار خط تیرِ زیرِ تیغه 
S-BEAM-NONE ۸ عضوِ  خط تیر؛ تیرِ داخلِ دیوارلبهٔ بیNone ِایتبس  

S-SLAB-TIRCHE ۳۰ لاینِ بسته برای هر پلی بلوکتیرچه
 چشمه

 با خطِ جهت

S-SLAB-TIRCHE-DOBL ۴۰ با خطِ جهت لاینِ بستهپلی تیرچهٔ دوبل 
S-SLAB-WAFFLE ۵۰ بی خطِ جهت لاینِ بستهپلی وافل 

S-SLAB-DAL ۶۰ طرفه؛ ترازِ پایه و زیرشخط = یک لاینِ بستهپلی دالِ بتنی 
S-JOIST-DIR ۱۵۰ وسطِ خط داخلِ چشمه خط جهتِ تیرچه 

S-ZONE-BALKON ۱۴۰ مرکزِ چشمه داخلش لاینِ بستهپلی بالکن 
S-ZONE-PARKING ۹۰ ۳زنده  لاینِ بستهپلی پارکینگ 
S-ZONE-RAHRO ۱۱۰ ۳٫۵اداری  لاینِ بستهپلی راهرو 

S-ZONE-MOTORKHANEH ۲۱۰ ۸٫۵زنده  لاینِ بستهپلی موتورخانه 
S-ZONE-ASANSOR ۲۳۰ ۳٫۶زنده  لاینِ بستهپلی اتاقِ آسانسور 
S-ZONE-TASISAT ۱۹۰ ۵زنده  لاینِ بستهپلی پمپ و هواساز 
S-ZONE-BAMBAGH ۷۰ خاک ۵زنده  لاینِ بستهپلی باغبام + 

S-OPENING ۱ تیر لبهٔ بی لاینِ بستهپلی داکت و حفره← None 
S-STAIR ۲۱ بار روی دو لبهٔ کوتاه لاینِ بستهپلی حفرهٔ پله 

S-DIVAR-ROYE-DAL ۲۰۰ بی تیر زیرش خط دیوارِ روی دال 
S-WALL-BASEMENT ۲۵۰ فقط شیتِ  خط دیوارِ حائلBASEMENT ۹۰≤ ؛٪ 

 محیط
S-RAMP ۳۰ خط از پایین به بالا؛ روی شیتِ ترازِ  لاینِ بسته + خطپلی رمپِ پارکینگ

 مقصد
S-GRID ۹ ۲نام تا  خط + متن محور m از سرِ خط 
S-LOAD ۲۴۰ متن بارِ ویژه D=… L=… S…= ۰٫۴؛ چشمه یا m 

 از تیر
S-SECTION ۱۶۰ ۰٫۸ متن مقطعِ دلخواه m  / ۰٫۵از ستون m  از تیر؛ در

 فایلِ ایتبس
 



etabsplugin    ·5.7.4.2نسخهٔ برنامه ·  های اتوکد  راهنمای لایه 

 44صفحهٔ 

 
 هادولِ راهنمای دوزبانهٔ داخلِ فایلِ نمونه )انگلیسی و فارسی(، با رنگِ هر لایه و قاعدهج — ۴۷شکل 

 هاهای قدیمیِ لایهپیوستِ ب. نام
(. برای ℹشوند )با پیامِ اند هنوز درست خوانده میبا الگوی قدیمی کشیده شده ۱۴۰۵رِ هایی که پیش از مهنقشه

 ار ببرید:کهای ستونِ دوم را به های تازه نامنقشه

 نامِ تازه نامِ قدیمی

S-SLAB-BALCONY  چشمه رویS-SLAB-…  ٔناحیه +S-ZONE-BALKON 
S-SLAB-CORRIDOR S-ZONE-RAHRO 
S-SLAB-PARKING S-ZONE-PARKING 
S-SLAB-GARDEN S-ZONE-BAMBAGH 
S-SLAB-MECH S-ZONE-MOTORKHANEH 
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 نامِ تازه نامِ قدیمی

S-SLAB-ROOF S-SLAB-…  ِبام از برچسب(ROOF ِ)شیت است  
S-SLAB-SYS  :لایهٔ جدا برای هر سیستمS-SLAB-TIRCHE ،-TIRCHE-DOBL ،-WAFFLE ،-DAL 

S-WALL-ONSLAB S-DIVAR-ROYE-DAL 
 

های صفحهٔ ( هستند و با دکمهSamplesها در پوشهٔ نصبِ برنامه )های نمونه: نقشهٔ نمونه و قالبِ لایهفایلنکته: 
صورتِ های درست/غلطِ این راهنما هم بهنقشهشوند. تکهکپی می Documents\etabsplugin\Samplesدر « نقشه»

 توانید در اتوکد بازشان کنید.همراهِ راهنما هستند و می DXFفایلِ 

 


	۱. مقدمه: برنامه از نقشهٔ شما چه می‌سازد؟
	چه چیزی کارِ شماست و چه چیزی کارِ برنامه؟
	سه قاعدهٔ طلایی

	۲. شروعِ سریع در شش قدم
	۳. شیت‌ها، نشانِ مبدأ و طبقه‌ها
	نشانِ مبدأ — لایهٔ S-ORIGIN
	برچسبِ شیت — لایهٔ S-STORY
	تعدادِ طبقه‌ها: فرم حاکم است، نه تعدادِ شیت‌ها
	ارتفاعِ طبقه‌ها: کدام عدد برنده است؟
	زیرزمین در فرم و نقشه

	۴. ستون‌ها و دیوارهای برشی
	ستون — لایهٔ S-COLUMN
	دیوارِ برشی — لایهٔ S-SHEARWALL

	۵. تیرها
	تیرِ اصلی و فرعی
	کارهایی که برنامه خودش می‌کند

	۶. سقف‌ها و جهتِ تیرچه
	جهتِ تیرچه — لایهٔ S-JOIST-DIR

	۷. بازشو، پله و کاربری‌های خاص
	داکت و حفره — لایهٔ S-OPENING
	حفرهٔ پله — لایهٔ S-STAIR
	کاربری‌های خاص — لایه‌های S-ZONE

	۸. دیوارِ روی دال، بارِ ویژه، مقطعِ دلخواه و محورها
	دیواری که تیر زیرش نیست — لایهٔ S-DIVAR-ROYE-DAL
	بارِ ویژه — لایهٔ S-LOAD
	مقطعِ دلخواه — لایهٔ S-SECTION
	محورها — لایهٔ S-GRID
	پنجره‌های نما از نقشهٔ معماری

	۹. زیرزمین، دیوارِ حائل و رمپ
	دیوارِ حائل — لایهٔ S-WALL-BASEMENT
	ترازِ پایهٔ زلزله
	رمپِ پارکینگ — لایهٔ S-RAMP

	۱۰. پیام‌های برنامه و راهِ رفعِ آن‌ها
	پیام‌هایی که اجرا را متوقف می‌کنند
	هشدارهای خواندنِ نقشه
	هشدارهای اجزا
	یادداشت‌های عادیِ گزارش

	۱۱. چک‌لیستِ پیش از اجرا
	پیوستِ الف. جدولِ خلاصهٔ لایه‌ها
	پیوستِ ب. نام‌های قدیمیِ لایه‌ها

